Spis tresci

Wstep

Poziom I: Gry
Homo ludens i inni
Dobrowolnosé
Niezwyklosé
Opowiadanie historii
Ksztattowanie historii
Biadzenie w historii
QOddzielenie
Porzadek
BRezinteresownos¢
Gry przejmuja ster

Poziom II: Gracze
Social graph
Informacje plynace przez social graph
Wplyw i status
Blogostawiona produktywnosé
Schematy nagradzania
Crowdsourcing

Poziom IIT: Mechanizmy
Jezdzenie na stoniu
Wielki paradoks biologii ewolucyjne;
Programowanie ciekawosci
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GRYWALIZACJA

Struktura gry

Serca i maczugi

Mechanizmy i dynamika gry
Nagrody — punkty i informacja zwrotna
Status — poziomy
Osiggniecia — wyzwania
Konkurencja — tabele wynikow
Wryrazenie siebie — wirtualne dobra i miejsca
Altruizm — prezenty i dobroczynnosé

Konstrukeja gry

Podaruj mi $wiat

Poziom IV: Grywalizacja w edukacji

Pozwolmy im si¢ myli¢!

W gore i tylko w gorg

Nauczmy ich pracowaé razem

Czy gry sg niebezpieczne?

Poziom V: Grywalizacja w miejscu pracy
Gry zamiast pieniedzy
Zabawa w rozwigzywanie probleméw
Wirtualny $wiat pracy
Na przywodztwo trzeba zastugiwaé. Ciggle

Poziom VI: Marka jako gra
Konkurowanie doswiadczeniem
Gra — interaktywny teatr
Marka domowa
Marka zawodowa
Marka trzeciego miejsca

Zakoficzenie
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