SPIS TRESCI

Rozdziat 1.

Kiedy potencjalnie nieSmieszny tekst zaczyna bawic? Kilka
stow na temat wizualnych i werbalnych elementéw memow
INTEINETOWYCH . ...viiiiie e

Rozdziat 2.
Dlaczego niektére zarty sa nieSmieszne? Analiza wybranych
przyktaddw ze strony www.decee.de.........ccoovivreeeenienienienan,

Rozdziat 3.
Intertekstualnos¢ polskich mediéw internetowych................

Rozdziat 4.
Hipertekstowe przypisy ttumacza - rekonesans...........c.cco.c....

Rozdziat 5.
Polscy gameplayerzy atrolling, czyli o zachowaniach antyspo-
tecznych na YOUTUDE........cooeiiie e

Rozdziat 6.
Sonet jako aplikacja internetowa. Twércza kontynuacja czy
degradacja gatunKu?.......c..cooeiiiiiieneee e

1n

27

43

57

71

93



Spis tresci

Rozdziat 7.
Gra i/lub opowies¢? O eksplorowaniu historii w Gone Home ..

Rozdziat 8.
O czym chcemy powiedzieé Swiatu? Socjologiczna analiza
hashtagéw na Twitterze i Instagramie.........cccceeevveecvenevneennn

Rozdziat 9.
Komiks jako nowe medium wprowadzajace na zajeciach
zjezyka obcego elementy jezyka, kultury i literatury..............

Rozdziat 10.
»Zycie dhugie i szczesliwe wiasnie dobiegto konca” - renar-
racje basni w grze American McGee’s Grimm..........cc.ccccvrervenenn.

Rozdziat 11.
Nowe Media - Nowy hiSZpansKi..........cocerernennenncnnciesees

AUTOTZY o

109

125

147



