Spis tresci

AT =T o PO P S RPROURPR 7
1. Informacja jako przedmiot zarzgdzania.......ccoceeeverieiiiiiisenieiesese e
1.1, POJECIE INFOIMACHI..ciiiiiiiiieiiicice e anas
1.2. Weczesne wizje architektury informacyjnej i hipertekstu O tleta................... 21
1.3. llosciowe ujecie informacji w teorii komunikacji Shannona..........cccccceeueee. 29
1.4. Cybernetyczna interpretacja informacji Wienera........ccocveeveivreieiiinenenennns 39
15. Informacja jako przeptyw formy ... 50
2. Zarys problematyki zarzgdzania informacjg......c.cccoevreinernicniiesse s 59
2.1. Pojecie i etapy zarzadzania informacja........ccoceeerverriieniiesinneisesse e 59
2.2. ldentyfikacja potrzeb informacyjnych ... 64
2.3. Metody pozyskiwania informacji........ccccooveoeoinrciiinnsieieecee s 74
2.4, Zakres wykorzystania informacji......cc.cccvevveieriieniieneiesieseieseie s
2.5. System informacyjny jako narzedzie zarzadzania informacjg........c.ccceeeenee. 96
3. Cyberprzestrzen jako obszar zarzgdzania informacjg......ccceeevveievvinieneniennns 102
3.1, POJECIE CYDOIPIZEStIZENI.ciiiiiiiicieiee e 102
3.2. Przeglad podstawowych poje¢ zwigzanych z funkcjonowaniem cyberprze-
SEFZENT ettt bbbttt 107
3.3. Internet jako komunikacyjna osnowa cyberprzestrzeni.......cccococevevvevriennn 118
3.4. WWW jako globalna aplikacja informacji hipermedialnej .........ccccccevevnene. 124
3.5. Web 2.0 w wydobywaniu spotecznych aspektdw cyberprzestrzeni............... 132
3.6. Siec¢ jako globalna platforma informacyjna ... 140
3.7. Informatyczne aspekty funkcjonowania Web 2.0 ......cccccovvevviiiciiiccevcenine, 151

4. Jednostka w spotecznosci wirtualnej jako podmiot zarzgdzania informacjg =~ 162

4.1. Wplyw zbiorowosci na procesy informacyjno-decyzyjne jednostki............... 162
4.2. Zagadnienie wirtualizacji dzialal ........cccccocvivieiiiiiiie 168
4.3. Koncepcja spotecznos$Ci WirtlualNe] .....ccccccoveeiveiiiieseiesesse e 172
4.4, Spoteczno$¢ wirtualna w generowaniu dynamiki cyberprzestrzeni ............. 175
4.5. Spoteczno$¢ wirtualna jako ztozony system adaptacyjny ........ccecveeeeiennne 178

4.6. Oddziatywanie efektu sieciowego w rozwoju spotecznosci wirtualnej........ 185



6 Spis tresci

5. Metody i narzedzia zarzadzania informacja w cyberprzestrzeni ................ 197
5.1. Obszar potrzeb informacyjnych.......cccooieieoiiiiie e 197
5.1.1. Zasady efektywnego wykorzystania danych........cceovvrviiennienciiienns 197
5.1.2. Folksonomie jako nieformalne systematyzacje i kategoryzacje........ 205
5.1.3. Web Semantyczny we wzmacnianiu warstwy znaczeniowej ............. 212
5.1.4. Ontologie jako klasyfikacje formalne..........ccccoovvvneiviciiiicisee e, 218

5.2. Obszar pozyskiwania infOrmacji ........cccceceveiiriiniiisieeiesec s 224
5.2.1. Rozwoj metod pozyskiwania informacji.......ccccoceeeevvciniiciensin e, 224
5.2.2. Przeglad podstawowyCh Narzedzi........cccooveveeineiineniiienisie e 231
5.2.3. Niewidzialny W eb .....ccccco oo 252
5.2.4. Wykorzystanie ,,diugiego 0gona” .........ccoevereiennienninsinnsine s 262

5.3. Obszar wykorzystania informacji.......c.cccvevvriereieiiiineiisesse e 268
5.3.1. Udostepnianie informacji poprzez syndykacj.......cccoorrerererureenene 268
5.3.2. Tworzenie nowej informacji poprzez remiks ......cccceceeevvivseieserenienns 272
5.3.3. Kreacja wiedzy poprzez wspotuczestniCtwo........cccveevvveivreiesireeiniennns 277

Aneks: Wykorzystanie algebry Boole’a w zaawansowanym procesie wyszukiwa-

NIA INTFOIMAC T ettt e 292
ALl UWagi WSTEPNE .ottt et b e 292
A.2 Operatory BOOIEA .....ccccccvveiiiicieieie sttt 298
A.3 Kombinacja operatorow Boolea i filtroOw .........cccccovviievivensecc e 303
ZAKONCZENIE  viieiiieiisiee ettt sttt sttt sb e s b e e be e ebe st ebe e eteseete e 308
[T T =N (U - FO OSSOSO TSRS 313
SPIS TYSUNKOW ...ttt besaebentene s 329

SPIS TADEI .ottt ens 332



